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     Nous sommes Webproject, une jeune équipe dynamique basée
à Troyes, prête à mettre en avant nos compétences pour
accompagner les organisations dans la construction de leurs sites
web. Pour notre premier projet, nous collaborons avec une
association culturelle qui souhaite élargir son réseau en intégrant
une page "Partenaires" sur son site. Cette mission entre dans le
cadre du projet SAE 106 : Gérer un projet de communication
numérique.

     L’objectif est de créer une page qui présente notre groupe et
chaque membre individuellement, avec des photos, des
descriptions, et des liens vers nos sites personnels, tout en
respectant leur identité graphique distinctive. De plus, elle
intégrera un texte expliquant le choix des thèmes abordés par
l’équipe, tels que le cinéma, les jeux vidéo et même le skateboard.
En plus de mettre en avant nos réalisations, cette page offre une
visibilité à l’association et simplifie l’accès aux différents contenus.

    Nous avons été mentionnés le 20 janvier 2024 pour ce projet, qui
bénéficie du soutien de l’IUT de Troyes. Ce premier projet est une
opportunité pour notre équipe de démontrer ses compétences et
sa créativité. Enfin, pour répondre aux besoins de l’association, il est
impératif de débuter cette réalisation au plus vite.

<Présentation><Présentation>

SAE 106 - Gérer un projet de communication numérique

03



<objectifs><objectifs>

SAE 106 - Gérer un projet de communication numérique

     WebProject a pour mission de concevoir et de publier un site
web accessible via le domaine mmi24b05.sae105.ovh. Ce projet
vise à répondre aux besoins spécifiques de l’association, en
respectant un cahier des charges précis.

Objectifs principaux :
Présentation du groupe : Une section dédiée qui permet de
présenter l’équipe via un texte, accompagné d’une photo
individuelle avec son nom et prénom.

1.

Travaux individuels : Chaque membre fournira un lien vers son
site de SAE 105, accessible via des boutons.

2.

Motivation et organisation : La page inclura un texte expliquant
nos choix de sujets (films d’horreur, skateboards, studio
Fortiche).

3.

Documents de gestion du projet : Un lien permettra de
télécharger les documents de gestion requis pour la SAE 106, au
format PDF.

4.
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Objectifs SMART :
Spécifique : Créer une page web complète pour présenter
l’équipe et ses travaux.
Mesurable : La page devra contenir tous les éléments
mentionnés, affichés de manière claire et accessible.
Atteignable : Chaque membre participe activement en
fournissant les contenus nécessaires (photos, liens, texte de
motivation).
Réalisable : Le projet est réalisable grâce aux compétences
techniques et créatives de l’équipe, en veillant à produire des
contenus authentiques.
Temporel : Un délai de trois semaines est prévu pour finaliser
cette page "Partenaires".

     Le site comportera cinq pages navigables, avec un menu
commun pour faciliter la navigation :

index.php : La page d’accueil.
donnees.php : La page dédiée aux données.
contact.php : La page de contact.
galerie.php : La galerie d’images.
partenaires.php : La page "Partenaires".
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 Pour assurer une structure claire, le projet sera organisé avec les
dossiers et sous-dossiers suivants :

“css” : Contiendra la seule feuille de style (styles.css).
“images” : Stockera les images du site. Les images de la galerie
seront regroupées dans un sous-dossier dédié (“galerie”).
“js” : Hébergera les scripts JavaScript.
“traitements” : Réunira les fichiers de traitement, comme l’envoi
de mails (envoi_mail.php) et l’upload des images de la galerie
(upload_image.php). Ce dossier est sécurisé.
“datas” : Contiendra les fichiers de données au format JSON.

Particularités techniques :
     Les pages partageront une structure commune basée sur la
maquette ci-dessous. Les éléments tels que l’entête et le pied de
page seront intégrés grâce aux fichiers header.php et footer.php, et
seront spécifiques à chaque site des membres.
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Les KPI suivants seront suivis :

Respect des délais :
     Cible : Livraison du site complet en trois semaines.

Accessibilité des contenus :
     Cible : Tous les liens et documents doivent être fonctionnels à
100 % au moment de la livraison.

Qualité du design et de la navigation :
      Cible : 90 % des retours client et utilisateur doivent indiquer une
navigation intuitive.

Temps de chargement des pages :
     Cible : Moins de 3 secondes pour le chargement complet de
chaque page, y compris les images.

Taux de clics sur les liens des partenaires : 
     Cible : Obtenir un taux moyen de 20% sur les liens des
partenaires.

Feedback utilisateur : 
     Cible : Nous aimerions obtenir un taux de satisfaction de 85%
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Périmètre Hors périmètre

Développement des 5 pages principales Cookies

Maquettes des pages Publicités

Rédaction des blocs de chaque membre
avec les liens menant à leur site Responsive

Accessibilité (WCAG 2.1) Espace de communication

Normes W3C Compte de connexion

Header / footer individuels Boutique

Protection des dossiers sensibles (avec
données personnelles)

Intégration de contenus dynamiques via
API tierce

Mise en œuvre de Datatable pour la page
Données

Fonctionnalités avancées (e.g., analytics
détaillés)

Envoi d'un mail de confirmation via la
page Contact

Outils marketing intégrés (e.g.,
newsletters)

Upload dynamique d’images dans la
galerie

Optimisation poussée pour moteurs de
recherche (SEO)

Mise en place d’une galerie dynamique
avec flexbox Multilinguisme sur l’ensemble du site

<Périmètre><Périmètre>
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Jalon Date Description

CM01 20/01 Introduction à la SAE 106

TD01  21/01 Initialisation du projet

21/01 Planification

TD02 22/01 Exécution

CM02 27/01 Gestion des risques

TD03 28/01 Planification du projet

TD04 04/02 Planification du projet

Rendu 05/02 Fin du projet / Livrables

<échéancier><échéancier>
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Site web complet :
Pages : Accueil, Données, Contact, Galerie, Partenaires.
Menu de navigation commun à toutes les pages.
Header et footer uniformisés.
Respect des normes W3C et accessibilité.

Page Accueil :
Présentation du thème avec textes rédigés et sans fautes
d’orthographe.
Bannière et titre.
Une ou plusieurs images libres de droits.

Page Données :
Tableau généré dynamiquement avec au moins 50
éléments avec 5 propriétés minimum.
Intégration de la bibliothèque Datatable avec
fonctionnalités de tri, recherche, pagination.

Page Contact :
Formulaire de contact avec champs : Prénom, Nom, E-mail,
Message.
Envoi de mail de confirmation à l’utilisateur.
Page de traitement protégée par authentification.

Page Galerie :
Galerie d’images (minimum 12 images).
Upload dynamique d’images avec contrôle de taille et poids
(200 Ko max).
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Page Partenaires :
Présentation de chaque membre du groupe avec photo,
nom et prénom.
Liens vers les sites SAE105 des membres.
Texte de motivation sur le choix du sujet et la formation du
groupe.
Liens vers les documents de gestion de projet au format PDF:

Charte de projet.
Outils d'ordonnancement (Diagramme GANTT, WBS)
Plan de projet.
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     Dans un premier temps, nous prenons en compte dans le budget
les ressources humaines :

Cheffe de projet : Elle aura besoin de 18 heures pour réaliser son
travail, avec un tarif horaire de 45 €/h, soit un coût total de
810€.
Graphiste : Elle nécessite 8 heures de travail, avec un tarif
horaire de 40 €/h, soit un coût total de 320€.
Développeur Front-End : Il aura besoin de 20 heures, avec un
tarif horaire de 40 €/h, soit un coût total de 800€.
Développeur Back-End : Il travaillera 20 heures, avec un tarif
horaire de 45 €/h, soit un coût total de 900€.

  Concernant les coûts des ressources matérielles, plusieurs
éléments doivent être pris en compte :

Abonnement à la suite Adobe : 120€.
Logiciels de développement (PhpStorm) : 30€.
Hébergement et nom de domaine : 30€.
Connexion internet : 20€/mois.
Outils divers : 1 000€.
Local : 1500€/mois.
Electricité : 100€/mois. 
Sécurité (certificat SSL) : 15€.

    En combinant les ressources humaines et matérielles, le coût
total pour la réalisation complète de ce projet est estimé à 5 645€.
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 Risques matériels : 1.
Panne ou dysfonctionnement des ordinateurs ou logiciels
nécessaires au développement. 
Corruption de données à cause d'un crash du matériel ou d'une
mauvaise sauvegarde. 
Problèmes d'accès au serveur d'hébergement, panne du
serveur ou limitations techniques. 

   2. Risques liés au site web : 
Incompatibilité technique : Difficulté à rendre le site compatible
avec certains navigateurs ou appareils. 
Charge serveur : Hébergement incapable de supporter un trafic
important. 
Cyberattaques : Risque de piratage, DDoS, ou vol de données
personnelles (formulaire de contact, upload).

3. Risques humains et organisationnels : 
Gestion du temps : Retards dans le respect des deadlines fixées
(maquettes, développement, tests...). 
Disponibilité des ressources : Absence prolongée ou maladie
d'un membre clé de l'équipe.
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Equipe Rôle Description

Julie Bouillon Cheffe de projet Organise et veille au bon
déroulement du projet

Loris Balocchi Développeur front-
end

Gère le développement de
la page

Solène André Graphiste Se charge des visuels

Hors équipe Rôle Intérêt Description

Association  Client Nécessaire

Nous a contacté
pour la conception
du site. Donne la
vision et les
exigences du projet,
valide les étapes et
les livrables. 

Pulseheberg Hébergeur Elevé Gère l’hébergement
du site
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